APLIKASI IOT PADA SISTEM PENYIRAMAN DAN MONITORING 

TANAMAN URBAN FARMING BERBASIS NODEMCU DEVKIT DAN 

MOBILE by Subkhi, Yusuf
PROYEK AKHIR 
 
APLIKASI IOT PADA SISTEM PENYIRAMAN DAN MONITORING 













PROGRAM STUDI TEKNOLOGI KOMPUTER  
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  





Karya Tulis Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 








APLIKASI IOT PADA SISTEM PENYIRAMAN DAN 
MONITORING TANAMAN URBAN FARMING BERBASIS 












PROGRAM STUDI TEKNOLOGI KOMPUTER  
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 
AKAKOM YOGYAKARTA  
2021 







Karya ini saya persembahkan untuk….. 
Bapak Tercinta, Bapak M. Masrurrodin, 
Ibu Tercinta; Ibu Ngafiah, 
Kakak Tersayang, M. Irfan Sidik dan Siti Aisah, 
Kakak Ipar tersayang Nyamiran dan Eka Y. 
Bapak Totok Budioko, 
Seluruh Dosen Jurusan TK 
Keluarga Besar Himpunan Mahasiswa Jurusan Teknik Komputer, 
Teman satu Angkatan, satu perjuangan TK 2018, 
Teman – teman WISMABOER dan Keluarga Kebumen, 
Dimas,Sony,Ajik,Dina,Anisa,Hafidz,Triyan, Haliman, dan lainnya 






Keberhasilan itu adalah sebuah titik kecil yang berada di puncak segunung 
kegagalan. Maka kalau mau sukses, carilah kegagalan sebanyak-banyaknya.  
– Bob Sadino – 
Jika Anda tidak bisa membuat sesuatu menjadi baik, paling tidak buatlah hal itu 
terlihat baik.. - Bill Gates - 






Aplikasi IoT Pada Sistem Penyiraman dan Monitoring Tanaman 






Program Studi Teknologi Komputer  
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer  
AKAKOM Yogyakarta 
 
 Bercocok tanam pada area perkotaan dengan pemanfaatan area 
pekarangan atau sudut – sudut rumah secara efisien sering disebut sebagai 
urban farming. Bercocok tanam merupakan salah satu cara meningkatkan 
kesejahteraan masyarakat karena bisa membuat lingkungan sehat dan 
menghasilkan sumber pangan yang baik. Namun kesibukan masyarakat 
perkotaan menjadi kendala untuk memulai bercocok tanam. Dari 
permasalahan tersebut diciptakan Aplikasi IoT Pada Sistem Penyiraman dan 
Monitoring Tanaman Urban Farming Berbasis NodeMCU DevKit dan 
Mobile. 
 Pada sistem penyiraman tanaman otomatis ini menggunakan 
NodeMCU DevKit sebagai komponen utamanya, berfungsi untuk 
mengendalikan pompa air dan sensor kelembapan tanah YL-69. Digunakan 
LCD untuk menampilkan bacaan sensor kelembapan tanah dan Android 
Studio untuk membuat aplikasi memonitoring penyiraman tanaman dari jarak 
jauh. 
 Pada umumnya tingkat kelembapan tanah yang ideal adalah 60% - 
80%, nilai kelembapan tanah pada sensor saat kondisi kering yaitu <60% dan 
saat kondisi tanah basah  >80% 
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 Farming in urban areas with the utilization of yard areas or corners of the 
house efficiently is often referred to as urban farming. Farming is one way to 
improve the welfare of the community because it can create a healthy environment 
and produce good food sources. But the busyness of urban communities becomes 
an obstacle to start farming. From the problem was created IoT Application On 
DevKit and Mobile NodeMCU Based Urban Farming Plant Watering and 
Monitoring System. 
 In this automatic plant watering system uses NodeMCU DevKit as its main 
component, serving to control the water pump and soil moisture sensor YL-69. 
Used LCD to display soil moisture sensor readings and Android Studio to make 
the application monitor crop watering remotely. 
 Generally the ideal soil moisture level is 60% to 80%, the soil moisture 
value on the sensor when the conditions are dry is <60% and when the soil 
conditions are wet >80% 
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